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I. Целевой раздел 

1.1. Пояснительная записка 

Актуальность программы: 

Scratch Junior — это упрощенная визуальная среда для изучения программирования 

детьми от 5 лет. Удобство среды заключается в отсутствии программного кода, алгоритмы 

собираются из блоков и напоминают Lego. Изучение Scratch Junior знакомит обучающихся 

с базовыми алгоритмическими конструкциями, развивает логическое и пространственное 

мышление, позволяет реализовать творческий потенциал детей через визуализацию 

собственных персонажей и вымышленных историй в встроенном графическом редакторе. 

Так как ScratchJr является учебным языком, дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа не преследует цель 

«научить программировать». Программа ориентирована на плавное погружение в 

логику программирования, изучения причинно-следственных связей, применения 

алгоритмического подхода, пространственного и творческого мышления для решения 

поставленных задач. ScratchJr позволит обучающимся уже в юном возрасте понять, нравится 

ли ему программирование и изучение информационных технологий в целом. Ранняя 

профориентация определяется запросом реального сектора экономики России на 

комплектование инженерами, программистами и другими техническими специалистами, 

имеющими качественную подготовку. 

Педагогическая целесообразность программы «Программирование в визуальной 

среде Scratch Junior» основана на применении технологий индивидуализации обучения, 

дифференцированного и развивающего обучения. Это обусловлено особенностями 

педагогических технологий. 

Особенности реализации технологи индивидуализации обучения: 

− оказание каждому обучающемуся индивидуальной педагогической помощи; 

− учет и преодоление недостатков семейного воспитания, мотивации, воли; 

− оптимизация учебного процесса для способных и одаренных обучающихся; 

− формирование общеучебных умений и навыков; 

− формирование адекватной самооценки учащихся; 

− использование технических средств обучения. 

Особенности реализации технологи дифференцированного обучения: 

− учет индивидуальных возможностей обучающихся; 

− вариативность учебно-познавательной деятельности; 

− ориентирование на адаптацию и развитие обучающихся. Особенности 

реализации технологи развивающего обучения: 

− обучающийся находится в центре педагогического процесса; 

− цель учебного процесса в решении и организации познавательных задач; 

− смысл технологии заключается в развитии мышления, а не только использовании 

памяти и ранее полученных знаний 

Отличительной чертой программы является проведение учебно-воспитательной 

работы с группой, ориентируюсь на личностные особенности каждого обучающегося. 

Индивидуализация обучения предполагает распределение обучающихся по группам на 

основании критериев (по типу мышления, уровню интеллектуального развития, 

темпераменту, уровню подготовки, интересам), что позволяет усваивать один и тот же 

материал в рамках одной программы на разных уровнях. На заключительном этапе 

реализации программы проектные группы формируются из обучающихся с разным типом 

мышления для получения высокого результата. Обучающиеся с творческим типом 

мышления и развитыми аналитическими способностями занимаются одним проектом, 

делятся опытом и вносят уникальный вклад в его разработку. Таким образом, обучающийся 

выступает в роли самостоятельного субъекта, взаимодействующего с окружающим миром. 

Рабочая часть занятия подразумевает активную смену деятельности: лекционный 
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материал, физическая разминка, обсуждение новой информации, практическая работа за 

компьютером, гимнастика для глаз, устная защита и демонстрация результатов 

индивидуальной и групповой работы. В конце каждого занятия выделяется время на 

коллективные игры (логические, развлекательные, развивающие) или просмотр 

мультфильма, связанного с информационными технологиями. В зависимости от специфики 

работы образовательной организации в рамках занятия возможна демонстрация 

оборудования, технологий, проектов (например, демонстрация робототехнических наборов 

и готовых роботов, непосредственное управление ими, чтобы показать возможности 

программирования при дальнейшем развитии в этой сфере, или технологий трехмерной 

печати, чтобы показать возможности развития графического дизайна, пространственного 

мышления и т.д.). Совокупность перечисленных факторов позволяет проводить 

нетривиальные занятия и снимает с обучающихся усталость от рутинной работы. 

 

Цель и задачи программы 

Цель программы – формирование у обучающихся 6-8 лет логического, 

алгоритмического и творческого мышления с помощью изучения основ программирования 

Задачи: 

Образовательные: 

− познакомить с интерфейсом среды Scratch Junior; 

− сформировать навыки использования инструментов среды Scratch Junior и 

построения алгоритмов для решения игровых, изобразительных и познавательных задач; 

− способствовать систематизации и пополнению знаний алгоритмических 

структур программирования. 

Метапредметные: 

− сформировать базовые навыки работы с компьютером и планшетом; 

− развить творческую активность и пространственное мышление через 

самовыражение в области программирования и 2D-графики; 

− сформировать представление о проектной деятельности. 

Личностные: 

− совершенствовать коммуникативные навыки при работе в паре, коллективе; 

− воспитать самостоятельность при решении задач и умение работать в команде. 

 

1.2. Планируемые результаты 

Образовательные: 

− ориентироваться в интерфейсе среды Scratch Junior: рабочее поле, добавление, 

редактирование и удаление персонажей, добавление, редактирование и удаление фонов, 

знание функциональных возможностей блоков среды; 

− владеть навыками построения линейных алгоритмов с помощью блоков среды, 

понимать работу алгоритмической структуры «цикл» при решении образовательных задач; 

владеть знаниями структуры линейных алгоритмов и циклов. 

Метапредметные: 

− владеть базовыми навыками работы с компьютером и планшетом: 

включение/выключение, запуск программы; 

− владеть навыками пространственного и творческого мышления: определение 

размера персонажей и объектов относительно друг друга, изображение объектов и 

предметов с помощью средств графического редактора; 

− познакомиться с навыками проектной деятельности в формате разработки, 

реализации и защиты группового проекта. 

Личностные: 

− уметь выстраивать эффективные коммуникации при работе в паре, коллективе; 

− уметь принимать самостоятельные решения при выполнении задач. 
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II. Содержательный раздел 

2.1.Знакомство со средой ScratchJr 

Тема 1.1. Техника безопасности. Организация рабочего места. Детский тимбилдинг. 

Теория: Инструктаж по технике безопасности. Изучение правил организации 

рабочего места и работы за компьютером и планшетом. 

Практика: Проверка изученного материала по технике безопасности в форме 

устного опроса. Пробное включение/выключение компьютера/планшета. Запуск программы 

ScratchJr. Игры на знакомство, сплочение коллектива. 

 

Тема 1.2. Знакомство со средой ScratchJr. Интерфейс. Спрайты и блоки. 

Теория: Изучение интерфейса программы ScratchJr на компьютере/планшете: 

включение, создание проекта, изменение имени проекта, добавление/удаление спрайта, 

добавление фона, блоки движения. 

Практика: Индивидуальное выполнение проекта «Прогулка по парку». Размещение 

нескольких спрайтов, создание индивидуальной траектории движения для каждого 

спрайта. 

 

2.2. Функциональные возможности среды ScratchJr 

Тема 2.1. Звуковой редактор ScratchJr. 

Теория: Звуковые блоки. Изучение способа добавления звуков для спрайтов. 

Музыка и диктофон. 

Практика: Индивидуальное выполнение проекта «В мире животных». Размещение 

на поле спрайтов животных, добавление блоков движения, запись звуков для каждого 

спрайта. Демонстрация проектов. 

 

Тема 2.2. Изменение и создание спрайтов. 

Теория: Изучение возможностей графического редактора. Интерфейс встроенного 

графического редактора. Возможности изменения готовых персонажей и создание 

собственных. Блоки управления. Уменьшение и увеличение спрайтов. Исчезновение и 

появление спрайтов. 

Практика: Изменение готовых спрайтов. Индивидуальное выполнение проекта 

«Накорми меня!». Размещение спрайтов животных на поле. Создание собственных 

спрайтов продуктов питания. Изменения размеров спрайтов и их исчезновение. 

 

Тема 2.3. Координатная сетка. Изменение скорости спрайтов. 

Теория: Изучение способов перемещения спрайтов по координатной сетке с 

заданным шагом. Блоки движения. Блоки времени. Уменьшение и увеличение скорости 

движения спрайтов. 

Практика: Индивидуальное выполнение проекта «Изучаем космос». 

Использование блоков перемещения с использованием координатной сетки. 

Индивидуальное выполнение проекта «Гонки». Использование блоков перемещения и 

изменения скорости. 

Тема 2.4. Промежуточная аттестация. 

Практика: Определение индивидуальной темы для каждого

 обучающегося, самостоятельная разработка и представление проекта 

на основании изученного материала. 

 

Тема 2.5. Применение циклов в проекте 

Теория: Временные блоки. Блок «цикл». Алгоритмическая конструкция

 – цикл. 

Зацикливание действий спрайтов. 
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Практика:  Использование  циклов  в  проекте.  Индивидуальное  выполнение  

проекта 

«Аквариум». Конкурс на лучший аквариум «Подводный мир». 

 

Тема 2.6. Появление и исчезновение спрайтов 

Теория: Блоки управления. Изучение возможности применения блоков для 

исчезновения спрайтов. 

Практика: Индивидуальное выполнение проекта «Призрак». Конкурс на самое 

жуткое привидение. 

 

Тема 2.7. Изменение фона. Текстовые сообщения. 

Теория: Изменение готового фона или создание собственного фона в графическом 

редакторе. Создание нескольких фонов в проекте. Изменение фона в анимации. 

Возможности фоновой анимации и оформление текстовых сообщений. 

Практика: Добавление нескольких полей в проект. Смена фона. Передача 

сообщений на экране. Индивидуальное выполнение проекта «Времена года». 

 

Тема 2.8. Передача и получение сообщений 

Теория: Переда и получение сообщений. Добавление задержки при выполнении 

команд спрайтами с помощью сообщений. 

Практика: Использование всех изученных материалов. Индивидуальное 

выполнение проекта «Поляна». 

 

2.3. Знакомство с проектной деятельностью 

 

Тема 3.1. Постановка задачи, командообразование, утверждение темы 

Теория: Знакомство обучающихся с мероприятием «Фестиваль детских проектов», 

объединение обучающихся в команды, беседа с каждой командой для определения темы 

будущего проекта 

 

Тема 3.2. Разработка сценария 

Практика: Работа внутри малых ранее образованных групп по разработке сценария 

будущего проекта (игра, анимация, мультфильм). 

 

Тема 3.3. Визуализация объектов проекта 

Практика: Визуализация будущих фонов и персонажей на бумаге. 

 

Тема 3.4. Реализация проекта в среде ScratchJr 

Практика: Перенос персонажей, фонов в среду ScratchJr, разработка программного 

скриптов. 

Тема 3.5. Подготовка презентации и репетиция выступления 

Практика: Разбор ранее подготовленных педагогом презентаций, 

формулирование речи, репетиция выступления внутри группы. 

 

Тема 3.6. Защита проекта на Фестивале детских проектов 

Практика: Групповое выступление на конкурсе «Фестиваль детских проектов». 

 

Тема 3.7. Рефлексия, обмен опытом и личные впечатления 

Теория: Разбор положительных и отрицательных впечатлений об участии в 

конкурсе, анализ собственного выступления и проектов 
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2.4. Вариативные формы, способы, методы и приемы реализации программы 

дополнительного образования 

Реализация программы проходит в совместной деятельности педагога и детей, а 

также в самостоятельной деятельности детей. Образовательный процесс проходит 

ненавязчиво, с использованием игровых обучающих ситуаций, при сочетании 

подгрупповой и индивидуальной работы с детьми и использованием приемов поддержки 

детской инициативы. Обеспечивается участие ребёнка во всех доступных ему видах 

коммуникативного взаимодействия.  

В содержание занятий включена постоянная смена деятельности детей: 

➢ предусмотрена совместная работа с педагогами,  

➢ самостоятельная деятельность,  

➢ разминка,  

➢ пальчиковые игры,  

➢ логические игры и задания,  

➢ активные игры и игры малой подвижности,  

➢ беседы,  

➢ работа у доски,  

➢ математические игры,  

➢ работа по развитию мелкой моторики, 

➢ в конце второй недели просмотр мультфильмов с развивающим сюжетом и 

другие различные способы работы с наглядностью.  

Так же особое внимание уделяется на совместные проекты и деятельность с 

родителями. 

 

2.5. Способы и направления поддержки детской инициативы 

Дошкольный возраст от 6 до 7 лет 

Приоритетной сферой проявления детской инициативы в данном возрасте является 

научение, расширение сфер собственной компетентности в различных областях 

практической предметной, в том числе орудийной, деятельности, а также информационная 

познавательная деятельность. Для поддержки детской инициативы педагоги детского сада: 

• вводят адекватную оценку результата деятельности ребенка с 

одновременным признанием его усилий и указанием возможных путей и способов 

совершенствования продукта деятельности; - спокойно реагируют на неуспех ребенка и 

предлагают несколько вариантов исправления работы: повторное исполнение спустя 

некоторое время, доделывание, совершенствование деталей и т.п. Рассказывают детям о 

трудностях, которые педагоги испытывали переобучении новым видам деятельности; 

• создают ситуации, позволяющие ребенку реализовывать свою 

компетентность, обретая уважение и признание взрослых и сверстников; 

• обращаться к детям с просьбой показать воспитателю те индивидуальные 

достижения, которые есть у каждого, и научить его добиваться таких же результатов; 

• поддерживают чувство гордости за свой труд и удовлетворение его 

результатами; 

• создают условия для разнообразной самостоятельной творческой 

деятельности детей; 

• при необходимости помогают детям в решении проблем при организации 

игры; 

• привлекают детей к планированию жизни группы на день, неделю, месяц. 

Учитывают и реализовывают их пожелания и предложения; 

• создают условия и выделяют время для самостоятельной творческой или 

познавательной деятельности детей по интересам; 

• устраивают выставки и красиво оформляют постоянную экспозицию работ; 
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• организовывают концерты для выступления детей и взрослых. 

 

2.6. Взаимодействие педагогического коллектива с семьями воспитанников. 

 

Основная цель Создание содружества «родители -дети -педагоги», где все 

участники образовательного процесса влияют друг на друга, побуждая к саморазвитию, 

самореализации и самовоспитанию.  

Задачи: 

• - установление доверительных, партнерских отношений с каждой семьей; 

• - создание условий для участия родителей в жизни ребенка в детском саду; 

• - оказание психолого-педагогической поддержки родителям в воспитании 

ребенка и повышении компетентности в вопросах развития и воспитания, охраны и 

укрепления здоровья детей; 

• - непрерывное повышение компетентности педагогов в вопросах 

взаимодействия с семьями воспитанников. 

Принципы взаимодействия с семьями воспитанников. Взаимодействие детского сада 

с семьей реализуется на основе единых для всех направлений программы «Мир открытий» 

принципов (психологической комфортности, деятельности, минимакса, вариативности, 

целостности, непрерывности, творчества), преломленных с позиции взаимодействия 

общественного и семейного институтов воспитания. 

1. Принцип психологической комфортности предполагает создание 

доброжелательной атмосферы в общении с родителями, учет потребностей каждой семьи, 

социально психологических характеристик и тех ограничений, которые имеются 

(отсутствие свободного времени, финансовых ресурсов, доступности Интернет и пр.). 

Важнейшие условия доверительных отношений с родителями - уважение, 

конфиденциальность, стремление к диалогу, внимательность, проникновенность, 

неторопливость, которые не должны исключаться никакими обстоятельствами 

Доброжелательность и открытость воспитателя, проявляемые по отношению к ребенку и 

его близким, вызывают ответную реакцию со стороны родителей: они начинают больше 

доверять детскому саду, испытывать потребность в педагогическом общении. Если 

родители чувствуют, что в детском саду им рады и воспитателю небезразлично все, что 

происходит с их ребенком, они начинают чаще обращаться к педагогам за советом; 

делиться своими тревогами в вопросах воспитания и развития ребенка; интересоваться тем, 

как прошел день ребенка в детском саду, его успехами и предпочтениями в различных 

видах деятельности. 

2. Принцип деятельности заключается в выстраивании взаимоотношений детского 

сада с родителями в логике взаимного влияния и активности всех участников 

образовательного процесса в качестве равноправных партнеров (как в плане принятия 

управленческих решений, так и в плане участия в педагогическом процессе). 

3. Принцип целостности основан на понимании неразделимости семейного и 

общественного институтов воспитания, обеспечении возможности реализации единой, 

целостной программы воспитания и развития детей в детском саду и семье. Данный 

принцип определяет необходимость согласования стратегии работы с ребенком в детском 

саду и его воспитания в семье, а также выработку тактических действий в совместной 

воспитательной деятельности. 

При этом следует учитывать, что единство целей не отменяет особенностей в 

способах их реализации каждым из институтов воспитания. Так, основой общественного 

воспитания является система социальных требований к ребенку, педагог ставит во главу 

угла создание оптимальных условий для освоения детьми образовательной программы. 

Воспитательное воздействие родителей выступает, прежде всего, через безусловную 

любовь к ребенку; обеспечение ему базовой потребности в безопасности; абсолютное 

принятие его таким, какой он есть, независимо от его успехов и неудач. 
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4. Принцип минимакса предполагает дифференцированный подход к каждой 

семье, разно уровневое тактическое (помощь, взаимодействие) и содержательное 

многообразие в общении с родителями. В процессе знакомства с семьями воспитанников 

педагог постепенно вырабатывает индивидуальный стиль взаимоотношений с каждой 

семьей, планомерно создает условия для повышения степени ее активности, 

заинтересованности и ответственности в сотрудничестве. 

5. Принцип вариативности предполагает предоставление родителям выбора 

содержания общения, форм участия и степени включенности в образовательный процесс. 

В арсенале педагогов должны быть различные формы взаимодействия с родителями: 

традиционные и нетрадиционные, индивидуальные и групповые, очные и дистанционные. 

Выбор родителями содержания и форм зависит от многих факторов: мотивационной 

готовности к взаимодействию с детским садом; актуальности, предлагаемых тем для 

общения; индивидуальных различий каждого родителя, связанных с семейными 

традициями, социальным положением, особенностями здоровья членов семьи и др. 

6. Принцип непрерывности предполагает устранение «разрывов» в воспитании 

детей в семье и в детском саду за счет согласования стратегий работы с ребенком в детском 

саду и воспитания в семье, обеспечения преемственности в содержании и тактических 

действиях общественного и семейного институтов воспитания. Так, например, задачи 

развития детской самостоятельности решаются не только педагогами в рамках различных 

видов деятельности в детском саду, но и дома родители поддерживают стремление ребенка 

помогать взрослым, стараются развивать соответствующие возрасту навыки 

самообслуживания, поощряют активность и инициативу в игровой, элементарной трудовой 

и других видах детской деятельности. 

7. Принцип творчества означает возможность для всех участников 

образовательного процесса в проявлении творческой инициативы, ориентацию 

педагогического коллектива на творческий подход к процессу взаимодействия с семьей, 

поддержку социальной активности родителей во взаимодействии с детским садом. 

 

Формы взаимодействия с родителями 

Используются различные формы взаимодействия с семьями воспитанников: 

1. Информационные (например, устные журналы; рекламные буклеты, листовки; 

справочно-информационная служба по вопросам образования дошкольников для жителей 

микрорайона; публикации, выступления в СМИ; информационные корзины, ящики; 

памятки и информационные письма для родителей; наглядная психолого- педагогическая 

пропаганда и др.) 

2. Организационные (родительские собрания, анкетирование, педсоветы с участием 

родителей). 

3. Просветительские (родительский всеобуч, Клуб молодых родителей; 

консультирование; тематические встречи; организация тематических выставок литературы; 

семинары; беседы; дискуссии; круглые столы и др.). 

4. Организационно-деятельностные (совместные детско- родительские проекты; 

выставки работ, выполненные детьми и их родителями; совместные вернисажи; участие в 

мастер-классах (а также их самостоятельное проведение); совместное творчество детей, 

родителей и педагогов; помощь в сборе природного и бросового материала для творческой 

деятельности детей; участие в ремонте и благоустройстве детского сада;) 

5. Участие родителей в педагогическом процессе (занятия с участием родителей; 

чтение детям сказок, рассказывание историй; беседы с детьми на различные темы; 

театральные представления с участием родителей; совместные клубы по интересам; 

сопровождение детей во время прогулок, экскурсий; участие в Днях открытых дверей, Днях 

здоровья, и др.) 
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III. Организационный раздел 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Площадка проведения занятий оснащена спектром оборудования, средств обучения 

и воспитания для развития проектной деятельности обучающихся общеобразовательных 

организаций. 

Кабинет для проведения занятий обустроен в соответствии с: 

− Требованиями санитарно-эпидемиологических правил и нормативов СанПиН 

Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 N. 28 «Об 

утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи» 

− Сводом правил СП 59.13330.2016 «Доступность зданий и сооружений для 

маломобильных групп населения»; 

− Сводом правил СП 138.13330.2012 «Общественные здания и сооружения, 

доступные маломобильным группам населения. Правила проектирования» 

− иным действующим нормативным правовым актам, определяющим требования к 

организации дополнительного образования детей, в том числе в части формирования 

специальных условий для получения дополнительного образования обучающимися с 

ограниченными возможностями здоровья, детьми-инвалидами и инвалидами 

Для наиболее эффективного усвоения учениками данной образовательной 

программы, занятия необходимо проводить в светлых помещениях с хорошей вентиляцией. 

Для того, чтобы работа с проектором была продуктивной, необходимо затемнять зону 

проектора, а рабочие места обучающихся должны быть достаточно освещены. 

Перечень оборудования, необходимого для освоения общеобразовательной 

программы: 

 
Наименование оборудования Кол-во, шт. 

Стул обучающегося 12 

Стул педагога 1 

Стол обучающегося 12 

Стол педагога 1 

Магнитно-маркерная доска 1 

Проектор 1 

Персональный компьютер обучающегося/планшет для обучающегося 12 

Персональный компьютер педагога 1 

Среда ScratchJr 13 

Среда ScratchJr находится в свободном для скачивания и установки доступе. Среда 

доступна для установки на Windows и Android. Это значит, что ScratchJr может быть 

установлен на компьютер/ноутбук с ОС Windows или на планшет/телефон с ОС Android. 

 

Информационное обеспечение: 

Для  реализации  дополнительной  общеобразовательной  общеразвивающей  

программы 

«Программирование в визуальной среде Scratch Junior» используются: 

− учебно-методические пособия; 

− конспекты лекций (Приложение 1); 

− комплект практических работ (Приложение 2); 

− презентации и карточки с блоками ScratchJr ; 

Документ создан в электронной форме. № 7-ВН от 16.10.2025. Исполнитель: Кошелева С.В.
Страница 103 из 180. Страница создана: 16.10.2025 11:59



11 

 

− примеры программного кода; 

− сборник игр (Приложение 3). 

 

 

3.2. Развивающая предметно - пространственная среда. 

Развивающая предметно-пространственная среда обеспечивает максимальную 

реализацию образовательного потенциала пространства МБДОУ, группы, а также 

территории, прилегающей к МБДОУ, материалов, оборудования и инвентаря для развития 

детей дошкольного возраста в соответствии с особенностями каждого возрастного этапа, 

охраны и укрепления их здоровья, учета особенностей и коррекции недостатков их 

развития. 

Развивающая предметно-пространственная среда должна обеспечивать возможность 

общения и совместной деятельности детей (в том числе детей разного возраста) и взрослых, 

двигательной активности детей, а также возможности для уединения. 

Развивающая предметно-пространственная среда должна обеспечивать: 

реализацию различных образовательных программ; 

учет национально-культурных, климатических условий, в которых 

осуществляется образовательная деятельность; 

учет возрастных особенностей детей. 

Развивающая предметно-пространственная среда должна быть содержательно-

насыщенной, трансформируемой, полифункциональной, вариативной, доступной и 

безопасной. 

Насыщенность среды должна соответствовать возрастным возможностям детей и 

содержанию Программы. 

Образовательное пространство должно быть оснащено средствами обучения и 

воспитания (в том числе техническими), соответствующими материалами, в том числе 

расходным игровым, спортивным, оздоровительным оборудованием, инвентарем (в 

соответствии со спецификой Программы). 

Организация образовательного пространства и разнообразие материалов, 

оборудования и инвентаря (в здании и на участке) должны обеспечивать: 

игровую, познавательную, исследовательскую и творческую активность всех 

воспитанников, экспериментирование с доступными детям материалами (в том числе с 

песком и водой); 

двигательную активность, в том числе развитие крупной и мелкой моторики, участие 

в подвижных играх и соревнованиях; 

эмоциональное благополучие детей во взаимодействии с предметно-

пространственным окружением; 

возможность самовыражения детей. 

Для детей младенческого и раннего возраста образовательное пространство должно 

предоставлять необходимые и достаточные возможности для движения, предметной и 

игровой деятельности с разными материалами. 

Трансформируемость пространства предполагает возможность изменений 

предметно-пространственной среды в зависимости от образовательной ситуации, в том 

числе от меняющихся интересов и возможностей детей. 

Полифункциональность материалов предполагает: 

возможность разнообразного использования различных составляющих предметной 

среды, например, детской мебели, матов, мягких модулей, ширм и т.д.; 

наличие в МБДОУ или группе полифункциональных (не обладающих жестко 

закрепленным способом употребления) предметов, в том числе природных материалов, 

пригодных для использования в разных видах детской активности (в том числе в качестве 

предметов-заместителей в детской игре). 

Вариативность среды предполагает: 
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наличие в МБДОУ или группе различных пространств (для игры, конструирования, 

уединения и пр.), а также разнообразных материалов, игр, игрушек и оборудования, 

обеспечивающих свободный выбор детей; 

периодическую сменяемость игрового материала, появление новых предметов, 

стимулирующих игровую, двигательную, познавательную и исследовательскую активность 

детей. 

Доступность среды предполагает: 

доступность для воспитанников, в том числе детей с ограниченными возможностями 

здоровья и детей-инвалидов, всех помещений, где осуществляется образовательная 

деятельность; 

свободный доступ детей, в том числе детей с ограниченными возможностями 

здоровья, к играм, игрушкам, материалам, пособиям, обеспечивающим все основные виды 

детской активности; 

исправность и сохранность материалов и оборудования. 

Безопасность предметно-пространственной среды предполагает соответствие всех 

ее элементов требованиям по обеспечению надежности и безопасности их использования. 

МБДОУ самостоятельно определяет средства обучения, в том числе технические, 

соответствующие материалы (в том числе расходные), игровое, спортивное, 

оздоровительное оборудование, инвентарь, необходимые для реализации Программы. 

 

3.3.Организация режима дня 

Режим занятий 

Занятия проводятся 2 раза в неделю: коллективные. 

Количество обучающихся в группах – не более 15 человек. 

Продолжительность занятий   для   детей дошкольного   возраста: 

Группа Продолжительность Количество в 

неделю 

Количество в 

год 

Подготовительная 

группа 

30 мин 2 56 

 

 

3.4. Планирование образовательной деятельности 

 

№ Наименование раздела, темы 
Количество часов 

Форма 

контроля Теория Практика Всего 

1 
Раздел 1. Знакомство со средой 

ScratchJr 
2 2 4 

 

 

1.1 

Тема 1.1. Техника безопасности. 

Организация рабочего места. 

Детский тимбилдинг. 

 

1 

 

1 

 

2 
Текущий 

контроль: 

опрос 

 

1.2 
Тема 1.2. Знакомство со средой 

ScratchJr. Интерфейс. Спрайты и 

блоки. 

 

1 

 

1 

 

2 

Текущий 

контроль: 

самостояте

льная 

работа 

2 
Раздел 2. Функциональные 

возможности среды ScratchJr 
8 17 25 
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2.1 

 

Тема 2.1. Звуковой редактор ScratchJr 

 

2 

 

2 

 

4 

Текущий 

контроль: 

самостояте

льная 

работа 

 

2.2 
Тема 2.2 Изменение и создание 

спрайтов 

 

1 

 

2 

 

3 

Текущий 

контроль: 

самостояте

льная 

работа 

 

2.3 
Тема 2.3. Координатная сетка. 

Изменение скорости спрайтов 

 

1 

 

2 

 

3 

Текущий 

контроль: 

самостояте

льная 

работа 

 

2.4 

 

Тема 2.4. Промежуточная аттестация 

 

0 

 

3 

 

3 

Промежуточн

ая аттестация: 

самостоятель

ная работа 

 

2.5 
Тема 2.5. Применение циклов в 

проекте. Имитация движения 

 

1 

 

2 

 

3 

Текущий 

контроль: 

самостояте

льная 

работа 

 

2.6 
Тема 2.6. Появление и исчезновение 

спрайтов 

 

1 

 

2 

 

3 

Текущий 

контроль: 

самостояте

льная 

работа 

 

2.7 
Тема 2.7. Изменение фона. Текстовые 

сообщения. 

 

1 

 

2 

 

3 

Текущий 

контроль: 

самостояте

льная 

работа 

 

2.8 
Тема 2.8. Передача и получение 

сообщений 

 

1 

 

2 

 

3 

Текущий 

контроль: 

самостояте

льная 

работа 

3 
Раздел 3. Знакомство с проектной 

деятельностью 
5 22 27 

 

3.1 
Тема 3.1. Постановка задачи, 

командообразование, утверждение 

темы 

2 0 2 
Текущий 

контроль: 

дискуссия 

3.2 Тема 3.2. Разработка сценария 0 3 3 
Текущий 

контроль: 

наблюдени

е 
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3.3 
Тема 3.3. Визуализация объектов 

проекта 
0 3 3 

Текущий 

контроль: 

наблюдени

е 

3.4 
Тема 3.4. Реализация проекта в среде 

ScratchJr 
0 10 10 

Текущий 

контроль: 

наблюдени

е 

3.5 
Тема 3.5. Подготовка презентации и 

репетиция выступления 
0 3 3 

Текущий 

контроль: 

наблюдени

е 

3.6 
Тема 3.6. Защита проекта на 

Фестивале детских проектов 
0 3 3 Защита 

проекта 

3.7 
Тема 3.7. Рефлексия, обмен опытом и 

личные впечатления 
3 0 3 Рефлексия: 

дискуссия 

 ИТОГО 15 41 56  

3.4. Программно-методическое обеспечение 

Список литературы для педагога: 

Книги: 

1. Багаева М. Информационные компетенции младших школьников. /М. Багаева – 

Учитель. 

2. Босова, Л.Л.. Обучение информатике младших школьников: монография / Л. Л. 

Босова ; Министерство просвещения Российской Федерации, Федеральное 

государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования 

"Московский педагогический государственный университет". - Москва : МПГУ, 2020. - 

295 с. 

3. Положение о порядке разработки и реализации дополнительных 

общеобразовательных общеразвивающих программ в ГБУ ДО «Дом юношеского 

технического творчества Челябинской области»; 

4. Реализация дополнительной общеобразовательной программы по 

тематическому направлению «Основы алгоритмики и логики» с использованием 

оборудования центра цифрового образования детей «IT-куб». Методическое пособие. 

Под ред. Григорьева С. Г. –Москва, 2021. 

5. Хухлаева О.В. Практические материалы для работы с детьми 3-9 лет. 

Психологические игры, упражнения, сказки / Хухлаева О.В.. — Москва : Генезис, 2020. 

— 176 c. 

 

Список литературы для учащихся и родителей: 

Книги: 

1. Голиков Д.В. ScratchJr для самых юных программистов. – Спб.: БХВ-Петербург, 

2020. 97с. 

2. Электронные издания: 

3. Инструкция по установке ScratchJr на ПК/ноутбук или планшет. (Электронный 

ресурс). 
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4. – Режим доступа: https://hwschool.online/scratchjr_inst?ysclid=l5tgtw6iwp520368252 

5. Официальный сайт Scratch Junior. (Электронный ресурс). – Режим доступа: 

https://www.scratchjr.org/ 

6. Программирование для детей на Scratch Junior — бесплатные видеоуроки для детей 

от 6 лет. (Электронный ресурс). – Режим доступа: 

https://tproger.ru/articles/programmirovanie-dlja-detej- na-scratch-junior-besplatnye-

videouroki-dlja-detej-ot-6-let/?ysclid=l5hmfe1044515301290 
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